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Diterima 16 November 2023; Disetujui 12 Januari 2024; Dipublikasi 31 Janauri 2024 

Abstract: This study aims to determine the application of canva-based learning media on human reproductive 
system material to improve learning outcomes at SMA Negeri 1 Indrapuri. This type of research is pre-
experimental with One Group Pretest-Posttest design. The population is all students of class XI IPA SMAN 1 
Indrapuri. The sample in this study amounted to 25 people from class XI IPA I. The research instruments used 
were questions with test techniques to determine the improvement of learning outcomes. Data analysis 
techniques using N-Gain test and T test to test the hypothesis. The results showed that the learning outcomes 
of students in class XI IPA 1 before using canva-based learning media were with an average of 38.52 and 
learning outcomes after using canva-based learning media were with an average of 80.2. The difference 
between students' pre-test and post-test scores averaged 41.68, and N-gain 0.6656 with a high category. There 
is an effect of the application of Canva-based learning media for students of class XI IPA SMAN 1 Indrapuri 
on the Material of the Human Reproductive System with a t-count value greater than the t-table 28,300> 2064. 
With the results of this study, teachers or educators are expected to choose the use of Canva media as one of 
the learning media that can improve student learning outcomes, especially on the material of the human 
reproductive system. 

Keywords : Instructional media, Canvas, Learning outcomes. 

Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penerapan media pembelajaran berbasis Canva pada 

materi sistem reproduksi manusia untuk meningkatkan hasil belajar SMA Negeri 1 Indrapuri. Jenis penelitian 

ini adalah pre-experimental dengan desain One Group Pretest-Posttest. Populasinya seluruh peserta didik kelas 

XI IPA SMAN 1 Indrapuri. Sampel dalam penelitian ini berjumlah 25 orang yang berasal dari kelas XI IPA I, 

yang diambil dengan teknik total sampling. Pengambilan sampel tersebut karena sampel kurang dari 100. 

Instrumen penelitian yang digunakan adalah soal dengan teknik tes untuk mengetahui peningkatan hasil belajar. 

Teknik analisis data menggunakan uji N-Gain dan uji T untuk menguji hipotesis maka dilakukan teknik uji 

paired sample t-test. Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil belajar siswa kelas XI IPA 1 sebelum digunakan 

media pembelajaran berbasis canva yaitu dengan rata-rata 38.52 dan hasil belajar setelah digunakan media 

pembelajaran berbasis canva yaitu dengan rata-rata 80.2. Selisih antara nilai pre-test dan post-test siswa dengan 

rata-rata 41.68, dan N-gain 0.6656 dengan kategori tinggi. Ada pengaruh Penerapan media pembelajaran 

berbasis Canva peserta didik kelas XI IPA SMAN 1 Indrapuri pada Materi Sistem Reproduksi Manusia dengan 

nilai t-hitung lebih besar dari t-tabel 28.300 > 2064. Dengan hasil penelitian ini guru atau pendidik diharapkan 

dapat memilih penggunaan media Canva sebagai salah satu media pembelajaran yang dapat meningkatkan 

hasil belajar siswa khususnya pada materi sistem reproduksi manusia. 

Kata kunci : Media Pembelajaran, Canva, Hasil Belajar 
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PENDAHULUAN 

Pendidikan adalah komponen penting dalam 

kehidupan manusia. Pendidikan memainkan peran 

yang sangat penting dalam membentuk dan 

menentukan kualitas bangsa. Salah satu faktor yang 

menentukan kualitas pendidikan adalah 

pembelajaran yang dirancang secara sistematis 

sesuai dengan kaidah-kaidah pembelajaran yang 

efektif. Hal ini karena pembelajaran merupakan 

factor penting dalam menentukan kualitas 

pendidikan (Syamsidar et al., 2023).  

Hasil belajar merupakan gambaran tentang 

bagaimana peserta didik memahami materi yang 

disampaikan oleh guru. Hasil belajar merupakan 

hasil nilai yang berbentuk angka atau huruf yang 

didapat oleh peserta didik setelah mendapatkan 

materi pembelajaran melalui sebuah tes atau ujian 

yang disampaikan oleh guru. Hasil belajar menjadi 

hal penting yang dapat membagikan informasi 

mengenai kemajuan peserta didik dalam mencapai 

tujuan pembelajaran, atau bisa dikatakan realisasi 

dari proses pembelajaran peserta didik (Agnesia, 

2020).  

Media pembelajaran sebagai bagian atas 

intergal pada sistem pembelajaran memberi andil 

besar pada hasil belajarnya peserta didik. Media 

pembelajaran ini juga adalah sarana oleh guru yang 

dapat digunakan pada belajar mengajar. Efektifitas 

pembelajaran ditandai dengan pembelajaran yang 

kolaboratif, berpusat pada peserta didik, serta 

menyenangkan. Penerapan media pembelajaran di 

sekolah diharapkan dapat memotivasi, 

meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik. 

Adapun media pembelajaran diklasifikasikan atas 

berbagai jenis, diantaranya; media berbasis audio; 

media berbasis audio visual, dan media berbasiskan 

visual. Media pembelajaran elektronik masuk pada 

jenis media pembelajaran berbasis visual (Wangi, 

2023). 

Salah satu perkembangan teknologi sebagai 

media pembelajaran saat ini yaitu aplikasi canva. 

Canva adalah aplikasi desain online yang 

didalamnya terdapat berbagai desain poster, grafik, 

brosur, presentasi, logo, video, sampul buku dan 

lainnya serta bisa juga berkoneksi dengan media 

sosial yang kita punya. Penggunaannya serta 

manfaatnya itu untuk menghasilkan media ajar 

yang menarik dengan desain yang ada. Guru dan 

siswa berkreasi menciptakan suatua karya yang 

menarik untuk ditampilkan sebagai media 

pembelajaran dikelas (Harahap et al., 2022). 

Menurut pengamatan peneliti, selama proses 

pembelajaran biologi berlangsung, terlihat jelas 

tanda-tanda belajar yang kurang baik seperti: 1) 

ekspresi wajah bingung, 2) nilai ulangan siswa 

dibawah KKM. 3) hanya sedikit siswa yang 

antusias dan sebagian besar siswa pasif dalam 

mengikuti pembelajaran. 4) terdapat perilaku 

mencontek pekerjaan temannya. 

Berdasarkan kondisi tersebut, peneliti 

memandang perlu dilakukan upaya untuk 

meningkatkan hasil belajar biologi siswa kelas XI 

IPA SMA Negeri 1 Indrapuri. Pembelajran 

sebelumnya masih menggunakan metode 

konvensional, sehingga perlu diterapkan media 

pembelajaran berbasis Canva untuk meningkatkan 

hasil belajar. Selain itu, belum pernah dilakukan 

penelitian serupa di sekolah ini sebelumnya. Oleh 

karena itu, media pembelajaran tersebut perlu 

diterapkan untuk meningkatkan hasil belajar. 
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KAJIAN PUSTAKA 

Media Pembelajaran 

Media pembelajaran merupakan salah satu 

faktor yang memegang peranan penting dalam 

proses belajar mengajar. Dalam pembelajaran, guru 

sering kali menggunakan media pembelajaran 

sebagai mediator untuk menyampaikan materi agar 

peserta didik dapat memahaminya. Penggunaan 

media pembelajaran dalam peroses belajar 

mengajar dapat mengembangkan minat dan 

keinginan baru, membangkitkan motivasi, bahkan 

membawa pengaruh psikologis terhadap 

pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran 

pada tahap pengajaran akan memberikan 

keefektifan proses pembelajaran dan penyampaian 

pesan serta isi pelajaran pada saat itu. Adanya media 

pembelajaran maka siswa memerlukan suatu media 

perantara atau sering disebut dengan media 

pembelajaran, dimana dengan adanya media 

pembelajaran guru dapat mengalihkan perhatian 

siswa agar tidak cepat bosan dalam proses belajar 

mengajar. (Wulandari et al., 2023). 

Aplikasi Canva 

Aplikasi Canva merupakan program desain 

online yang menyediakan berbagai macam seperti 

presentasi, resume, poster, pamflet, brosur, bagan, 

infografis, spanduk, penanda buku, bulletin, dan 

lain sebagainya yang disediakan di aplikasi Canva. 

Ada banyak jenis presentasi yang tersedia di Canva 

seperti presentasi kreatif, pendidikan, bisnis, 

periklanan, teknologi, dan lain sebagainya. Adapun 

kelebihan pada aplikasi Canva adalah desain yang 

beragam, menarik, dan mampu meningkatkan 

kreativitas guru dan siswa dalam merancang media 

pembelajaran karena memiliki banyak fitur yang 

disediakan, menghemat waktu dalam media 

pembelajaran praktis, dan mendesainnya tidah 

harus memakai laptop, tetapi dapat dilakukan 

melalui smartphone (Junaedi, 2021). 

Hasil Belajar 

Kegiatan belajar dan mengajar tujuannya 

adalah hasil belajar, jika metode dan motivasi 

belajar yang baik akan membawa hasil yang 

diharapkan juga bagus. Hasil belajar merupakan 

kemampuan yang dimiliki peserta didik setelah ia 

menerima pengalaman belajar. Istilah hasil belajar 

terdiri atas dua kata yaitu: "hasil" dan "belajar", 

"Hasil" berarti sesuatu yang diadakan (dibuat, 

dijadikan) oleh suatu usaha, sedangkan "belajar" 

mempunyai banyak pengertian diantaranya adalah 

belajar merupakan perubahan yang terjadi pada 

seseorang setelah melalui proses (Yusuf, 2010). 

Hasil belajar yang diharapkan dari siswa 

adalah kemampuan yang berada dalam kawasan 

ranah kognitif yang terendah sampai hasil belajar 

menunjukkan bahwa siswa telah melakukan 

kegiatan belajar yang biasanya mencakup 

pengetahuan dan sikap yang diharapkan tercapai 

oleh siswa. Hasil belajar akan berdampak positif, 

jika menunjukkan munculnya kemampuan baru 

pada diri siswa dalam mengerjakan tugas dan soal-

soal tes yang diberikan secara baik dan benar sesuai 

petunjuk dan waktu yang ditentukan (Tumulo, 

2022). 

Fitriani (2016), membagi tiga klasifikasi hasil 

belajar sebagai berikut:  

1. Kognitif. Tentang hasil belajar intelektual yang 

terdiri dari enam aspek, yaitu pengetahuan 

atau ingatan, pemahaman, menerapkan, 

mendeskripsikan, merencanakan, dan menilai. 

2. Afektif. Tentang sikap yang terkandung dalam 

Lima aspek, yaitu penerimaan, memberikan 
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respons, nilai, organisasi dan karakteristik. 

3. Psikomotorik. Tentang hasil belajar 

keterampilan dan kemampuan bertindak. 

Keberhasilan siswa adalah hasil usahanya 

yang dilakukan dengan serius. Faktor-faktor yang 

mempengaruhi hasil belajar siswa dibagi menjadi 

tiga jenis, yaitu: 1). faktor internal yang terdiri dari 

aspek psikologis. Aspek psikologis dibagi menjadi 

Lima yaitu: a. Itelegensi siswa, b. Sikap siswa, c. 

Bakat siswa, d. Minat siswa, dan e. Motivasi siswa. 

2). faktor eksternal yang terdiri dari lingkungan 

sosial dan lingkungan non sosial. 3) faktor 

pendekatan belajar (Fitriani, 2016). 

Sistem Reproduksi Manusia 

Sistem reproduksi adalah rangkaian dan 

interaksi antara organ dan zat dalam suatu 

organisme (manusia) yang digunakan untuk 

reproduksi. Sistem reproduksi suatu organisme 

(manusia) berbeda antara pria dan wanita. Sistem 

reproduksi pada wanita terkonsentrasi di ovarium, 

sedangkan pada pria terletak di sperma. Manusia 

tergolong organisme yang melakukan reproduksi 

seksual. Reproduksi seksual melibatkan penyatuan 

sel kelamin (gamet) dari dua individu lawan jenis. 

Jadi, reproduksi melibatkan dua orang yang 

masing-masing mempunyai organ reproduksi yang 

menunjang proses reproduksi (Prima et al., 2017). 

METODE PENELITIAN  

Metode yang digunakan dalam penelitian ini 

yaitu menggunakan jenis penelitian Pre 

Experimental Design, dengan desain penelitian 

yang digunakan yaitu One Group Pretest-Postest 

Design. 

Desain ini dilakukan dengan membandingkan 

hasil Pre-test dengan hasil Post-test. Desain yang 

digunakan dapat digambarkan sebagai berikut: 

Pretest Treatment Posttest 

T1 X T2 

(Sugiyono, 2014) 

Keterangan: 

T1 : Pengukuran pertama sebelum subjek diberi 

perlakuan (Pretest) 

X : Treatment atau perlakuan (Penggunaan Media 

Pembelajaran Berbasis   Canva) 

T2 : Pengukuran kedua setelah subjek diberi 

perlakuan 

Populasi dalam penelitian ini berjumlah 49 

siswa dari 2 kelas yaitu  XI IPA 1 dan XI IPA 2 di 

SMA Negeri 1 Indrapuri Tahun ajaran 2022/2023. 

Sampel dalam penelitian ini berjumlah 25 siswa 

yang berasal dari kelas XI IPA I, yang diambil 

dengan teknik total sampling. Pengambilan sampel 

tersebut karena sampel kurang dari 100. Oleh 

karena itu saya ambil secara keseluruhan populasi 

di dalamnya sebagai sampel penelitian. 

Metode yang digunakan untuk 

mengumpulkan data yaitu dokumentasi dan tes. 

Instrumen yang digunakan pada penelitian ini yaitu 

tes hasil belajar berupa soal pilihan ganda materi 

Sistem Reproduksi Manusia, dengan jumlah 20 

soal, dari buku paket Biologi Irnaningtyas 

kurikulum 2013. Teknik yang digunakan dalam 

analisis data yaitu Analisis Peningkatan Hasil 

Belajar dan Analisis Hipotesis. Untuk memperoleh 

gambaran tentang hasil belajar sebelum dan 

sesudah perlakuan. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil Pengolahan dan Analisis Data  

Gambar 1. Perbandingan Hasil Belajar Siswa 

Berdasarkan Gambar 4.1 menunjukkan bahwa 

adanya peningkatan nilai rata-rata pre-test dan post-

test siswa dengan selisih rata-rata 41.68. Sebelum 

penggunaan media canva nilai pre-test siswa yaitu 

38.52. Setelah penggunaan media canva nilai post-

test siswa meningkat menjadi 80.2. Meningkatnya 

hasil belajar siswa ditandai dengan penggunaan 

media pembelajaran canva yang terkesan menarik 

dan tidak monoton. Siswa dapat berekspresi dan 

belajar dengan menyenangkan sehingga tidak kaku 

di dalam kelas, apalagi materi sistem reproduksi. 

Pembahasan 

Berdasarkan hasil belajar siswa pada Gambar 

terlihat adanya perbedaan antara nilai rata-rata pre-

test dan post-test. Data yang diperoleh dari nilai 

rata-rata pre-test yaitu 38.52 dan post-test yaitu 

80.2. Hal ini menunjukan bahwa pada nilai pre-test 

tidak ada siswa yang mencapai kriteria ketuntasan 

minimum (KKM), sedangkan setelah mengikuti 

proses pembelajaran dan diberikan tes akhir (post- 

test), menunjukan bahwa nilai post-test siswa 

mencapai kriteria ketuntasan minimum (KKM) 

yaitu 75. 

Nilai pre-test yang paling tinggi diperoleh 

siswa yaitu 53 dan yang paling rendah yaitu 30. 

Nilai post-test yang paling tinggi diperoleh siswa 

yaitu 96 dan yang paling rendah 63. Secara umum, 

media canva dapat mempengaruhi peningkatan 

hasil belajar siswa. Namun, hal ini tidak 

memberikan pengaruh terhadap beberapa siswa. 

Terdapat 6 orang siswa yang tidak mencapai kriteria 

ketuntasan minimum (KKM) setelah penggunaan 

media canva dari 25 siswa yang hadir dengan 

jumlah total siswa di kelas XI IPA adalah 25 siswa. 

Salah satu faktor yang mempengaruhi tuntas dan 

tidak tuntas nya siswa dikarenakan kemampuan 

siswa yang berbeda-beda setiap siswa memiliki 

kemampuan yang berbeda-beda dalam memahami 

materi secara menyeluruh dan ada pula yang sama 

sekali tidak dapat mengambil makna dari apa yang 

telah dipelajari, sehingga yang dicapai hanya 

sebatas mengetahui (Zuchdi, 2007). 

Berdasarkan pengujian N-Gain rata-rata 

diperoleh 0.6656 maka, termasuk dalam kategori 

tinggi dengan demikian perlakuan penerapan media 

pembelajaran berbasis Canva pada materi Sistem 

Reproduksi Manusia dapat meningkatkan hasil 

belajar. 

Berdasarkan penjelasan di atas, penerapan 

media berbasis canva di SMAN 1 Indrapuri dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa pada materi 

sistem reproduksi. Hal ini terlihat dari hasil tes yang 

sudah dilakukan, sehingga terlihat bahwa 

penerapan media sangat berpengaruh dalam 

kegiatan belajar mengajar yang merupakan salah 

satu kunci untuk tercapainya tujuan pembelajaran. 

Adanya peningkatan hasil belajar, menandakan 

bahwa pemahaman siswa terhadap materi yang 

diajarkan menjadi lebih baik. 

Penelitian yang dilakukan oleh Maulida, 

(2019) dalam penerapan model Direct instruction 

pada mata kuliah Morfologi Tumbuhan mahasiswa 

38,52

80,2

41,68

Pretest Postest Gain

Nilai rata-rata hasil belajar
rata-rata
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perempuan mendominasi dalam proses 

pembelajaran, tidak ditinjau dari segi kuantitas 

melainkan dari segi kualitas proses pembelajaran. 

Hal ini dibuktikan oleh mahasiswa perempuan 

mempunyai kendali yang lebih baik dan 

menggunakan kemampuan penerapan strategi 

belajar mereka disebabkan oleh beberapa hal, salah 

satunya mampu mengatur waktu belajar, intensitas 

belajar, dan mereka lebih teliti sementara itu, artinya 

mereka lebih mengikuti kemana proses 

pembelajaran akan berlangsung tanpa mencoba 

untuk merubah dan mengatur strategi dalam 

pembelajaran mereka. Nilai tes bakat rata-rata 

metakognisi siswa berdasarkan gender 

menunjukkan hasil bahwa siswa perempuan lebih 

baik dari siswa laki-laki karena jumlah siswa 

perempuan lebih banyak memiliki kemampuan 

untuk menyesuaikan cara berpikirnya sehingga 

hasil belajarnya juga lebih meningkat dibandingkan 

laki-laki 

Hal ini sejalan dengan penelitian yang 

dilakukan oleh Purnamawanti, (2018) dalam 

mengembangkan media pembelajaran berbasis 

Canva untuk meningkatkan hasil belajar IPA peserta 

didik kelas 5 di MI Al Khoeriyah, langkah awal 

yang peneliti lakukan adalah mengidentifikasi 

tujuan pembelajaran. Berdasarkan hasil wawancara 

dengan guru kelas V mengenai hasil belajar IPA 

peserta didik kelas V sebagai berikut: Pada tahun 

2019 diperoleh hasil belajar mata pelajaran IPA 

dengan nilai rata-rata 68. Pada tahun 2020 rata-rata 

hasil belajar mata pelajaran IPA menurun menjadi 

67 hal ini terjadi karena pembelajaran siswa 

terganggu dengan adanya wabah Covid 19, 

sehingga siswa belajar dilakukan secara jarak jauh. 

Hal ini sangat berpengaruh secara signifikan 

terhadap hasil belajar rata-rata mata pelajaran di MI 

AL Khoeriyah. Pada tahun 2021 nilai rata-rata mata 

pelajaran IPA mengalami peningkatan, rata-rata 

nilai hasil belajar mata pelajaran IPA meningkat 

menjadi 69. Hal ini biasa terjadi karena dengan 

jarak jauh karena masih dalam kondisi waspada 

wabah Covid 19. Pada analisis data skor N-Gain 

diperoleh hasil sebesar 0.94 atau dikategorikan 

tinggi. Selanjutnya, hasil perolehan N-Gain tersebut 

diubah kedalam bentuk presentasi dengan dikalikan 

100 sehingga skor N-Gain menjadi 94. Sesuai 

dengan konversi tingkat pencapaian hasil review 

skor N-Gain dengan nilai >76 dikategorikan efektif, 

maka penggunaan media pembelajaran berbasis 

Canva untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada 

mata pelajaran IPA kelas 5 di MI Al-Khoeriyah 

Kabupaten Bogor peserta didik kelas 5 MI Al 

Khoeriyah efektif dengan skor 90. 

Selain itu penelitian Hamama, (2022) juga 

menunjukkan hasil yang sama bahwa, berdasarkan 

penelitian yang dilakukan media pembelajaran 

menggunakan aplikasi Kinemaster untuk 

menunjang pembelajaran online. Penelitian ini 

dimulai dari penyusunan proposal pada bulan Juni 

2020 hingga Maret 2021. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa media pembelajaran dengan 

aplikasi Kinemaster dapat diterapkan, berdasarkan 

uji validasi sebesar 81.94%. Hasil ini menunjukkan 

validitas media yang dihasilkan oleh para ahli yang 

berpartisipasi dalam penelitian. Kategori validitas 

yang dihasilkan benar-benar valid, artinya dapat 

digunakan namun memerlukan sedikit modifikasi. 

Modifikasi dilakukan berdasarkan hasil masukan 

dan saran validator baik secara langsung, dan 
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tanggapan serta saran (Hamama, 2022). 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh 

bahwa penerapan media pembelajaran berbasis 

canva pada materi sistem reproduksi di SMAN 1 

Indrapuri, dapat meningkatkan hasil belajar siswa 

dengan kategori tinggi. 

Saran 

Guru-guru bidang studi hendaknya dapat 

memilih penggunaan media canva sebagai salah 

satu media yang dapat meningkatkan perhatian 

siswa dan hasil belajar siswa khususnya pada materi 

sistem reproduksi.  
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